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天宮占星 RPG ジ・アストロロギア FAQ （最終更新：2022 年 07 月 09 日） 

 

 Q： 戦闘が開始した時、キャラクターの配置はどのように決定されますか？ 

 

 A： シナリオによって自由に設定することが可能です。 

特に設定されていない場合は、基本的にエネミーは 6-♀に配置し、PC はプレイヤーが任意の位置に自

由に配置します。 

 

 Q： 【行動値】がマイナスの数値となっている時、コストを使用すること、行動を行うことはできますか？ 

 

 A： いいえ、できません。 

【行動値】が 0 以下の時はコストを消費しない行動を含めてあらゆる行動を行うことができません。 

 

 Q： 【HP】や【AP】が、シナリオ開始時の値を越えて回復することはありますか？ 

 

 A： いいえ、ありません。 

【HP】はシナリオ開始時の【HP】を超えて回復することはなく(シナリオ開始時の【HP】が最大【HP】

として扱われます)、【AP】に関しても同様です。 

 

 Q： シナリオの終了時には【HP】や【AP】は回復しますか？ 

 

 A： はい、エンディングで「星の欠片」を使用して成長した後に、【HP】と【AP】は全て回復します。 

 

 Q： 【行動値】が同値の場合の処理はどのようになりますか？ 

 

 A： 【行動値】が同じ場合は PC が優先して行動し、その後にエネミーが行動します。 

PC 同士の場合は、プレイヤー間で話し合って決定します。 

 

 Q： 《ペルセウス》や《ヘルクレス》などの追加で《アタック》を行う特技では、それらのコストとは別に

追加で《アタック》のコスト分【行動値】を消費する必要がありますか？ 

 

 A： はい、別途コストを支払う必要があります。 

 

 

 


