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キャラクター名：  自在射程のテレポーター 

プレイヤー名： 

 

性別：  年齢：  

所属学校：    

好きなもの：    

 
 

 

 
共通 

能力 

1 シフトキー シフトラインに入ることができる 

2 コネクト ステラキューブ同士で連絡できる 

3 ライフクリスタル ダメージを肩代わりする結晶を作る 

固有 

能力 

4 テレポーター レベル： ２ 

5  レベル： 

6  レベル： 

 

 
 

 

 
作成時 

割り振り 
その他補正 合計  

  

【運動】 7  7  
移動ダイス数： 

※移動力÷５（切上げ） 1 D 【知覚】   0  

【一般知識】   0  
アルバイト表振り直し：  

※【コミュ】÷5（切捨て） １ 回 【学星知識】 8  8  

【コミュ】 5  5  
デート表振り直し： 

※【恋愛】÷５（切捨て） １ 回 【恋愛】 5  5  
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武器 アウトフィット 

合
計 

 

テ
レ
ポ
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ジ
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ン
ク
ウ
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ポ
ン 

 

ベ
ー
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ク
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【白兵】 8 ２    10 3     13 

【射撃】 10 ２    12      12 

【回避】 7 2    9   2   11 

【能力】  ２    2      2 

【抵抗】      0   2   2 

【行動】  ２    2 -3  2   1 
 

    移動力 5 -3  1   3 

    ダメージ（武器①） 3     3 

    ダメージ（武器②）      ― 
 

 

お金： ２ 

その他アイテム： 

 

 

 スキル名 種別 レベル タイミング 対象 射程 

― 
ラストアタック ― ― DR直前 自身 ― 

対象のライフクリスタル残り 1つの時に使用可。残りのクリスタルすべてにチェックを入れる。 

１ 
テレポート テレポーター ０ 移動ステップ 自身 ― 

通常の移動の代わりに、３マス以内の任意のマスに自身を配置する。 

２ 
アローテレポート テレポーター １ アクションステップ 効果参照 ― 

白兵武器を使用して射撃攻撃を行う。射程は 0-3、対象は単体として扱う。 

３ 
アローテレポートⅡ テレポーター ２ 常時 自身 ― 

アローテレポートを使用する時、射程を 0-6として扱ってもよい。 

４ 
      

 


