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天宮占星 RPG ジ・アストロロギア エラッタ （最終更新：2022 年 07 月 09 日） 

 

 p.15 

 プレイヤー・セクション 第 1 節 コンストラクション 「◆前夜表」 ４４ 宗教家 

 

誤： あなたは「星降りの日」以前は宗教と強く結びついた暮らしをしていた。しかし、あなたの信じ

ていた宗教感はあの日以降大きく変わることになった。 

正： あなたは「星降りの日」以前は宗教と強く結びついた暮らしをしていた。しかし、あなたの信じ

ていた宗教観はあの日以降大きく変わることになった。 

 

 p.27 

 データ・セクション 第 1 節 サインデータ 「◆スキルデータの見方」  

タイミング：▼インスタント 

 

誤： 自身の手番手番でなくても使用できるスキル。使用できる詳細なタイミングはスキルの効果欄に

記載されている。 

正： 自身の手番でなくても使用できるスキル。使用できる詳細なタイミングはスキルの効果欄に記載

されている。 

 

 p.35 

 データ・セクション 第 1 節 サインデータ 双児宮 カストル 効果 

 

誤： この攻撃判定の出目がゾロ目なら 

正： この攻撃判定が成功しており、出目がゾロ目なら 

 

 p.41 

 データ・セクション 第 1 節 サインデータ 処女宮 ペルセポネの乙女 タイミング 

 

誤： パッシブ 

正： 常時 

 

 p.41 

 データ・セクション 第 1 節 サインデータ 処女宮 ポリマ 制限 

 

誤： なし 

正： シナリオ Lv 回 

 

 p.45 

 データ・セクション 第 1 節 サインデータ 天蠍宮 アクラブ 効果 

 

以下の内容に変更する。 

 

対象のエリアまで《ムーブ》する。 

このスキル判定の達成値が偶数なら対象の行動値を［ＬＶ］点減少させる。 

このスキル判定の達成値が奇数なら対象の行動値を［ＬＶ］点回復させる。 
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 p.45 

 データ・セクション 第 1 節 サインデータ 天蠍宮 ジュバ 効果 

 

誤： 〔毒薬（３＋（Lv×２））〕を付与する 

正： 〔薬毒（３＋（Lv×２））〕を付与する 

 

 p.49 

 データ・セクション 第 1 節 サインデータ 宝瓶宮 サダクビア 効果 

 

誤： 対象のサインが『星辰の一致』している 

正： 対象のサインの「星辰」となっているエリアにダイスが置かれている 

 

 p.51 

 データ・セクション 第 1 節 サインデータ 魔羯宮 アルゲティ 効果 

 

誤： [堕落]を付与する 

正： 〔堕落〕を付与する 

 

 p.66 

 データ・セクション 第 1 節 クラスデータ ライダー 

 

誤： 星刻武装：ナイト 

正： 星刻武装：ライダー 

 

 p.72 

 ルール・セクション 第 1 節 行為判定 「◆ホロスコープ」 

 

以下の一文を追加する。 

 

セッションの開始時には、ホロスコープにダイス４つが設置された状態から開始する。セッションの開

始時に設置されるダイスについては、男性宮のマスに２つ、女性宮のマスに２つ配置され、置かれる数

値はそれぞれのダイスについて１D６を振ってランダムに決定される。 

 

 p.73 

 ルール・セクション 第２節 セッションの進行 「◆セッションの流れ」 

 

誤： ▼エンディングゲイズ（→p.81） 

正： ▼エンディングフェイズ（→p.81） 

 

 p.88 

 ワールド・セクション 第３節 星刻武装 ▼ソルジャー 

 

誤： 自身の身体能力に自身のある 

正： 自身の身体能力に自信のある 
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 p.98 

 ゲームマスター・セクション 第１節 シナリオ・エネミーの作成  

「◆凶星の作成」テキストボックス内 

 

凶星を校正するデータに「▼ステータス」「▼副能力値」「▼星刻武装」に加え、以下の項目を追加する。 

 

▼迎撃難易度 

ミドルフェイズにおいて、PC が「迎撃」を行う際の難易度である。６～８程度が目安となる。 

 

 

 

 

 

次ページに、サンプルシナリオに関するエラッタがございます。 

シナリオのネタバレを含みますので、ゲームマスターのみご覧ください。 
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■サンプルシナリオに関するエラッタ 

 

 p.106 

 サンプルシナリオ オープニングフェイズ ▼フェイズの概要 

 

誤： オープニングフィズでは 

正： オープニングフェイズでは 

 

 p.110 

 サンプルシナリオ   

「くじら座のミラ」データ 

 

以下の項目を追加する。 

 

迎撃難易度：７ 

 

 

以 上 


